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Was ist AULA?

AULA ist ein Bildungsprojekt fur zeitgemaRe, digitale und politische Bildung. Ein
dauerhaftes Beteiligungskonzept welches mit Hilfe einer Online-Plattform aktiv die
eigene Organisation mitgestalten maochte.

Digitale Jugendbeteiligung sollte ....

- Alle Kinder und Jugendlichen erreichen und politisch aktivieren

- Kinder und Jugendliche mit Akteuren aus Kommune, Verwaltung, Schule etc.
vernetzen

- Verbindlich sein

- P&dagogisch begleitet sein

- Kinder und Jugendliche als Expertinnen ihres Lebensraums begreifen

- Feste Ansprechpartner bieten

- Begegnungsraume schaffen



aula an Organisationen einfuhren

VORAUSSETZUNGEN FUR DIE AULA-EINFUHRUNG

UNTERSTUTZUNG

aula lasst sich am besten mit der gesamten Organisation umsetzen. Es sollen
nach Moglichkeit alle Beteiligten einbezogen werden. Alle Beteiligten. Also
auch die Geschaftsfuhrung, der Vorstand, etc., sollten aula beflrworten.

ZEIT

wahrend der Einfihrungsphase brauchen die Moderatortinnen Zeit und Raum,
um aula in der Organisation zu verankern. Danach sollte es regelmanige Zeit-
fenster geben, wahrend der die Nutzer*innen Ideen entwickeln, besprechen und
bewerben konnen. Dies kann beispielsweise im Rahmen regelmanig stattfin-
dender Meetings passieren.

INFRASTRUKTUR
ﬁ aula ist von jedem Computer mit Internetzugang sowie von Tablets aus nutz-
'a bar. aula kann auch als Smartphone-App genutzt werden. Hier konnen Nut-
zer*innenimmer eingeloggt werden WLAN mit ausreichender Bandbreite sollte
= vorhanden sein,

MUT

aula ist lebendige Demokratie. Dabei Liegt es in der Natur der Sache, dass nicht
alle Dinge laufen wie geplant. Organisationen, die Beteiligung fordern moch-
ten, missen den Mut haben, neue Wege zu erproben. Dabei steht Ihnen das
aula-Team selbstverstandlich mit Rat und Tat zur Seite.

Wer ist beteiligt?
AULA ist ein Projekt von politik-digital e.V.

Es wurde mit freundlicher Unterstiitzung der Bundeszentrale flr politische Bildung
entwickelt und technisch umgesetzt mit Hilfe von Liquid Democracy e.V.



Ziele

AULA mochte es Nutzern ermdglichen, in einem festen, vorher vereinbarten Rahmen,
eigene Ideen fur die Gestaltung der Organisation zu entwickeln.

Dazu werden digitale Werkzeuge eingesetzt. Diese ...

- Strukturieren Beteiligung

- Visualisieren Beteiligung

- Machen Beteiligung fur alle nachvollziehbar

- Motivieren Jugendliche zusétzlich

- Ermutigen zuriickhaltende Jugendliche zu schriftlicher Beteiligung
- Sind Teil der Lebenswirklichkeit von Jugendlichen

- Ermdglichen Beteiligung von zuhause

Das Verfahren AULA wird den Beteiligungsprozess nicht grundsatzlich verandern. Es ist
wichtig zusammen mit den Kindern und Jugendlichen zu ermitteln, wie die Plattform
eingesetzt wird.
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Allgemeines zum Projekt

PROJEKTZIELE

¥ aula [l

...Kompetenzen zu stérken:
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kritisches Denken und fur grofere Zufriedenheit
mit Strukturen zu sorgen

st e
demokratische Partizipation .

_Rassismus und Vorurteilen
vorzubeugen und
Sprachbarrieren zu
Uberbriicken

__zich selbst als Gestalter¥in
der Gesellschaft zu begreifen

1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
& E -
1
.Demokratie zu verstehen

1
& und Fihigkeiten zu erwerben, ? |
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1

Abbildung 3: Ziele von aula

oft fehlt es Beteiligten im Kontext von Organisationen an Gelegenheiten, sich praktisch in
der Teilhabe am demokratischen Prozess ausprobieren zu konnen. Dabei eignen sich Kom-
munen, Vereine, Jugendeinrichtungen etc, ganz hervorragend als Bereiche, in denen Raume,
Ablaufe und Regeln demokratisch mitgestaltet werden kénnen. Ziel ist, dass Beteiligte sich
selbst als gestaltende Akteur*innen der eigenen Umgebung verstehen.

Das Projekt ,aula" ermoglicht Nutzer*innen, in einem festen, vorher vereinbarten Rahmen
elgene Ideen fur Gestaltung zu entwickeln, Mehrhelten dafur zu finden und die Umsetzung zu
beschlieften,

Didaktischer Rahmen

Verschiedene Kompetenzen wie Argumentation, Diskussion, Antidiskriminierung
oder Umgang mit digitalen Medien sollen geférdert und trainiert werden.



Zielgruppen

AULA ist konzipiert fiir den ersten Einsatz in weiterfihrenden Schulen und
Organisationen. Im Optimalfall wird das Projekt in den Organisationsalltag integriert.
Es ist aber auch moglich AULA gezielt in einzelnen Bereichen oder Teams zu nutzen.

Zeitaufwand

AULA beansprucht regelméaRige Meetings, die z.B. einmal wochentlich stattfinden.

Beteiligte Akteure

Nutzer

Alle Nutzer bekommen einen Account und diirfen Ideen einstellen, diskutieren und
abstimmen.

Nach dem Login bietet gelangen sie zur Ubersicht der verschiedenen Raume. In jedem
Raum ist eine Liste Wilder Ideen und eine Thementbersicht.

Moderatoren / Gruppenleitung

Die Moderatoren Gibernehmen administrative Aufgaben und kdénnen Ideen einstellen
und bearbeiten. Moderatoren dirfen Kommentare einpflegen.

Prafungsteam

Das Prifungsteam kann aus dem Vorstand / Geschaftsfiihrung bestehen. Das Team
pruft Ideen auf Umsetzbarkeit im Sinne des AULA-Vertrags. Auch das Team kann
Ideen einstellen.

Administratoren

Sie kénnen Accounts und Themenrdume anlegen. Im Themenraum durchlduft jede
Idee verschiedene Phasen. Aus einer kleinen Idee kann somit ein richtiger Projektplan
entstehen.

Sie bestimmen L&nge der Ausarbeitungs- und Abstimmungsphasen. In der
Abstimmungsphase wird tber einen festen Zeitraum abgestimmt. Man kann fir sich
selber abstimmen oder seine Stimme an jemand anderen Ubertragen.
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Gastzugange

Zugénge, die kein Stimm- oder Schreibrecht haben, aber Lesezugang zu bestimmten Radumen
bekommen. Das steigert die Akzeptanz der Plattform und erleichtert einen niederschwelligen
Einstieg fur Neulinge.



Vertrag

Im Normalfall handelt es sich bei diesem Vertrag um eine freiwillige Selbstverpflichtung des
Vorstandes / Geschaftsfiihrung, durch AULA beschlossene Ideen mitzutragen.

Es handelt sich nicht um einen Vertrag im juristischen Sinne.
Inhalte des Vertrags:
Fur wen gilt der Vertrag und von wem wird er durchgesetzt.

Die Giiltigkeit des Vertrags muss festgelegt werden. In der Regel wird ein Jahr mit Option auf
Verlangerung vereinbart.

Der Vertrag ist in allen Bereichen glltig, auf die das Prifungsteam Einfluss nehmen kann.

Im Vertrag werden z.B. Grenzen vereinbart. Dazu zahlt z.B., dass keine Ideen eingepflegt
werden, die gegen geltende Gesetze verstolien.

Hingegen wird ein Mitspracherecht bei der Gestaltung und bei Regeln gegeben.

Welche Kosten entstehen durch AULA?

Je nach Art der Einfiihrung und der Verwaltung entstehen unterschiedliche Kosten fir die
Umsetzung und/oder Unterhaltung von AULA.

Bei der eigenstandigen Einfihrung stehen Software und didaktisches Begleitmaterial als
offene Bildungsressourcen kostenlos zur Verfligung.

Mit Hilfe der zur Verfugung stehenden Leitfaden, kann AULA selbsténdig installiert werden.
Falls die Software nicht selbst gehostet wird, bietet AULA Hosting an.

Hosting bedeutet, dass AULA die Instanzen installiert, die Server wartet und pflegt und auf
Datenschutz achtet. Das kostet pro Instanz monatlich 10,- Euro.

Auch wenn AULA selbstandig und kostenlos umgesetzt werden kann, ist Hilfestellung von
auflen zu empfehlen. Dazu bietet AULA Multiplikatoren- Schulungen an.

Die Ausbildung umfasst Présens- oder Online-Workshops in denen die Grundlagen vermittelt
werden und Konzepte erarbeitet werden.

Fur Administratoren gibt es einen Workshop zum technischen Umgang mit AULA.

Die Ausbildung beinhaltet die Betreuung in den Arbeitsphasen zwischen den Workshops, die
Einrichtung der Infrastruktur und Hosting, einen Zeitraum fiir Softwaresupport und das
gesamte Material und die Software.

Je nach Format kostet die Ausbildung zwischen 2.500 und 4.000 Euro.



Ablauf des Projekts

Die Einflihrung dauert zwischen ein paar Monaten bis zu einem Jahr.
Vor der Einfuhrung sollte eine Bedarfsanalyse durchgefuhrt werden.

Ein halbes Jahr benétigt etwa die Aufklarungs- und Konzeptionsarbeit, ein halbes Jahr kann
es dann noch dauern, bis alle Teilnehmenden geschult sind und den Prozess verstanden haben.

1. Halbjahr

- Vorstellung von AULA

- Entscheidung Gber Einflihrung von AULA
- Bildung von Projektgruppen

- Bedarfsanalyse

- Vertrag wird erarbeitet

2. Halbjahr
- Moderatorenausbildung
- Vorstand segnet Vertrag ab




Umgang mit Problemen

- Bei absurden einstellen von Ideen, sollte man den Nutzern klarmachen, dass sie
ernster genommen werden, je gewissenhafter ihre VVorschlage sind

- Bei diskriminierenden oder rassistischen Inhalten sollte die Gelegenheit genutzt
werden, um iiber das Thema offen zu sprechen. Das ,,Sichtbarmachen* dient als
Chance.

- Falls es eine niedrige Beteiligung zu Ideen und Themen gibt, sollte man die Nutzer
motivieren oder es als Teil von Freiheit ansehen, sich nicht zu &uf3ern

Netiquette fur AULA

Eine Netiquette soll helfen, im Internet die richtigen Umgangsformen zu finden.

Dabei geht es um hofliche und wertschatzende Kommunikation.

=

Rassismus, Diskriminierung, Mobbing, Beleidigungen und Schimpfwdrter sind tabu
Uberlege vorher genau, was du auf AULA veréffentlichen mochtest! Achte auf
Versténdlichkeit.

Benutze Nicknames und erwéhne keine Benutzer mit ihrem richtigen Namen
Dricke dich mdglichst eindeutig aus, um Missverstandnisse zu vermeiden.

Setze Ironie oder Sarkasmus sehr vorsichtig ein

Verwende mdglichst wenig Abkirzungen im Text

Suche den persodnlichen Kontakt zu Nutzern, tber die du dich geérgert hast
Kennzeichne Zitate und benenne den Urheber

Nutze nur Bilder, fir die du Nutzungsrechte hast

N
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aula-Vertrag
Beispielvertrag

1. Der rechtliche Rahmen des Verirags
Die Schulkonferenz verpflichtet sich freiwillig die Ergebnisse der Mitbestimmung
der Schilerschaft Uber das aula-System mit zu tragen und durch die ihr
gewdhrten Kompetenzen zu unterstUtzen. Die freiwillige
Selbstverpflichtung ist rechtlich nicht bindend. Als Ergebnis der
Mitbestimmung der Schiilerschaft Uber aula ist jede Idee zu werten, die als
,angenommen" gilt gemaBl Punkt 2 dieses Vertrags.

Die Schulerinnenvertretung ist weiterhin in vollem Umfang aktiv fur die
Mitbestimmung der Schulerschaft verantwortlich. Als zusatzlicher
Verantwortungsbereich kommen die Durchsetzung des aula-Vertrags
und die UnterstUtzung der Schilerschaft bei ihrer Mitbestimmung durch
aula hinzu.

2. Angenommene ldeen
Eine Idee gilt als angenommen, wenn die folgenden vier Punkte gemeinsam
gelten:
a. Die Schulleitung hat sie fUr ,,durchfGhrbar* erklart
b. Die Idee wurde positiv abgestimmt, das heiBt:
i. Mehr als die Halfte aller beteiligten Schilerinnen haben ihre
Stimme abgegeben
i. Es gab mehr DafUr- als Dagegen-Stimmen
c. Die ldee ist nicht konkurrierend zu einer anderen Idee desselben
Themas mit mehr positiven Stimmen
d. Die ldee wurde von einem/r Moderatorin mit einer Medaille markiert

3. Grenzen der Mitbestimmung

a. Alle ldeen haben sich grundsatzlich an geltendes Recht zu halten.

b. Die Grenzen und Freiheiten der Mitbestimmung unterliegen dem
Schulgesetz und der Schulordnung.

c. Eswerden keine Entscheidungen getroffen, die getroffenen
Vereinbarungen mit dem Schultrager oder anderen Institutionen
zuwiderlaufen.

d. Uber die aula-Plattform werden keine Ideen entschieden, die
personlichen Bezug zu jemandem haben. Alle Konflikte und
Angelegenheiten einzelner Schilerinnen oder Lehrerinnen mussen wie
gehabt mit Hilfe der Schilerinnenvertretung auBerhalb der Plattform
geldst werden.

e. Die Personalpolitik der Schule ist nur insoweit Gegenstand der
Beteiligung der Schiilerschaft durch aula, als sie andere Regelungen nicht
verletzt.



f.

Schulzeiten dUrfen nicht so verkUrzt werden, dass sie die Schul- oder
Aufsichtspflicht verletzen.

Sofern nicht extra Gelder von der Schulleitung freigegeben wurden,
muUssen ldeen kostenneutral sein. Eventuell entstehende Kosten sind
durch einen eigenstdndigen, realistischen Finanzierungsplan in der Idee
zu decken.

4. Moglichkeiten der Mitbestimmung
Durch das aula-System kdnnen Schilerinnen Ideen zu verschiedenen Aspekten des
schulischen und auBerschulischen Lebens entwickeln, Uber die die
Schulkonferenz Entscheidungsgewalt hat. Die folgende Liste orientiert sich am
ThUringer Schulgesetz (§38 ThurSchulG). Sie ist keine vollstGndige Aufzdhlung
aller Handlungsspielrdume.

a.

MaBnahmen der Schulwegsicherung, der Schilerinnenbeférderung
und der UnfallverhUtung in Schulen,

Kooperation der Schule mit den éffentlichen und freien Tragern der
Kinder- und Jugendhilfe,

BaumaBnahmen im Bereich der Schule,

Erlass von Verhaltensregeln fUr den geordneten Ablauf des duBeren
Schulbetriebs (Hausordnung),

Verwendung der den Schulen zur freien VerflUgung zugewiesenen
Haushaltsmittel,

Pausenordnung,

Pausenverpflegung unter BerUcksichtigung der Grunds&tze einer
gesunden Erndhrung,

das Aufstellen von Getrdnke- und Speiseautomaten,

das auBerunterrichtliche Angebot der Schule im Rahmen der an der
Schule gegebenen personellen und séchlichen Voraussetzungen,
die Zusammenarbeit mit auBerschulischen Einrichtungen und
Institutionen im Rahmen von Projekten zur Offnung von Schule
gegenuber inrem sozialen Umfeld und unter BerUcksichtigung der
gegebenen sachlichen Voraussetzungen,

die DurchfUhrung besonderer Schulveranstaltungen,

die Grundung und Ausgestaltung von Schulpartnerschaften,
schulinterne Grundsatze fUr Wandertage sowie Klassen- und
Kursfahrten,

die Grundsatze fur die Betatigung von Schilerinnengruppen in der
Schule,

weitere Angelegenheiten, die innerhallb der Kompetenzen der
Schulkonferenz oder der Schilerinnenvertretung liegen

Weitere Moglichkeiten der Beteiligung sind:
p. Einigung auf auBerschulische AktivitGten wie die Teilnahme an

Demonstrationen, freiwiligen Einsatz in der Kommune oder die
Beteiligung an Wohltatigkeitsprojekten
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Regeln in Klassen

Einforderung von Transparenz von Lehrerinnen, was die Gestaltung von
Regeln oder Lehrpldnen betrifft

Planung konkreter Klassenfahrten oder Schulfeste

Fragen der Ausstattung von RGumen oder Schule

Anderungen im aula-Prozess an sich

Mitgestaltung des Schulkonzepts, mit Ausnahme der Grundelemente

. Aula bietet die Mdglichkeit, offizielle Dokumente aus der

Schulervertretung im gesamten Schulraum zu diskutieren
Entscheidungen der Schulkonferenz, die an aula zur Abstimmung
freigegeben werden.

5. Uberprufung von Ideen
Die Schulleitung prUft Ideen auf ihre DurchfUhrbarkeit. Wenn eine Idee mit

dem Rahmen dieses Vertrags und mit geltendem Recht vereinbar ist,
muss die Schulleitung sie zur Abstimmung freigeben. Wenn eine Idee
gegen einen der Punkte aus dem Vertrag oder gegen geltendes Recht
verstoBt oder aus anderen Grinden nicht durchfUhrbar ist, wird sie von
der Schulleitung als nicht durchfGhrbar abgelehnt. Die Schulleitung ist in
diesem Fall verpflichtet, eine Begrindung anzugeben.

Diese PrUfung darf die Schulleitung delegieren.

6. Nutzung der aula-Platiform

a.

Moderatorinnen achten auf die Einhaltung der Regeln auf der Plattform.
Sie I6schen anstéBige Inhalte. Bei dreifachem Versto3 gegen die
Regeln der Plattformnutzung wird die Person von der Beteiligung Uber die
Plattform ausgeschlossen und der Account wird fUr 6 Monate gesperrt.
Um einen VerstoB festzustellen, mUssen mindestens drei Moderatorinnen
dies bestatigen. Nach dem zweiten VerstoB muss eine Ermahnung an
die Person ausgesprochen werden.

Auf der Plattform werden keine Beleidigungen, diskriminierenden
Beitrage oder anderweitig anstoBige Inhalte geschrieben.

Auf der Plattform werden keine personlichen Konflikte ausgetragen
und keine Personen diskutiert.

Auf der Plattform werden keine vollstandigen Namen von Schulerinnen
geschrieben. Benutzernamen (wie maxmus) oder AbkUrzungen des
Nachnamens, wie beispielsweise Max M., sind zulissig.

Lehrerinnen durfen mit Nachnamen bezeichnet werden.

Bei der Wahl des Profilbildes ist darauf zu achten, dass die Rechte fir
die Bildnutzung gegeben sind. Es sollten darum Bilder mit offenen
Lizenzen oder eigene Bilder verwendet werden. AnstdBige,
beleidigende oder pornografische Inhalte sind verboten.
Verbesserungsvorschlage mussen konstruktiv formuliert sein. Sie durfen
nicht einfach nur eine Abwertung der Idee enthalten, ohne Grinde zu
nennen.






