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Thema 1: Visionen fiir den Landschaftsraum

Sichtbarkeiten der Burgen herstellen
uBwege mit Aufenthaltsqualitat

Thema 3: Synergien zwischen den Burgen ausbauen
Abgleich der Nutzungskonzepte
Neue Nutzungsmaglichkeiten diskutieren

Sichtbarkeiten der »Leuchttiirme«
in der StadtLandschaft ermdglichen

F Ausbildung einheitlicher Gestaltungsmerkmale
Neudefinition von Nutzungen fiir Im weiteren Projektverlauf mit
Freiflachen im Landschaftsraum Buro SPACE4 zu diskutieren Thema 6: Flichenpotenziale
Trenknv':nIr.kL;]ngBdter Kstg, reduzieren . Prioritaten und kiinftige Nutzungen diskutieren
(verkehrliche Betrachtung Thema 4: Qualititsvolle Stadtraume . Quartiere bilden
der Gesamtstadt beriicksichtigen) . .
Zeitgemale Gestaltung
Thema 2: Sichtbarkeit und Erlebbarkeit : gﬁ‘;‘:tg::et’)‘itlzz':q“a"tate” schaffen Thema 7: Stadteingénge - Visitenkarten der StadtLandschaft
der Stever in der Innenstadt . Einheitliche Erkennungsmerkmale
Sichtbarkeiten herstellen (Stadt, Landschaft, B58) . Zusammenspiel von privaten
Zugange herstellen Thema 5: Stadtstruktur - Sicht- und FuBwegeachsen und éffentlichen Investitionen
Wegefiihrung anpassen . Vernetzung wichtiger Funktionen
Neue Querungen schaffen

in der StadtLandschaft optimieren Weitere Option: Baukultur 23. September 2013
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Integriertes Stadtentwicklungskonzept »StadtLandschaft« Lidinghausen



